Jatékszabaly

A jatékot két (egy vagy tobb f6bdl allo) csapat jatszhatja.

Amire sziikség lesz:
Az alaplapbdl kipattinthatd képek, két kiilonb6z6 szin( keret, 48 db képtartd

A jaték célja
Mindkét , detektiv” csapat feladata, hogy a masik csapatot megelGzve megtalalja az ellenfél altal latott (tablajara
kirakott) ,,b(in6z6t”. A jatékot az nyeri meg, akinek els6ként siker(il a teljes bandat (3 blin6zG6t) azonositania.

El6késziiletek

A képkereteket évatosan pattintsatok ki a mlanyag keretbdl. A lekerekitett teteji
Jfényképeket” felilrél csisztassatok a keretekbe (1. kép). Ugyeljetek, hogy az arc j6l
latsszon, a keret aljan és tetején 1évs rogzit6 sinek a helylkon tartsak. Ha a kép a
helyén van, a keretet pattintsatok a tablara (2. kép).

Fontos: Két szett ,fényképet” talaltok a dobozban, ezek hatlapja eltérd. Egy tdbldba az egyik sorozat képet tegyétek.
A téglalap alaku képeket is pattintsatok ki a keretbdl és gylijtsétek egy pakliban.

Hasznos tanacsok

Ha csapatban jatszotok, akkor a csapat tagjai felosztjdk egymas kozt a feladatokat: egy egyik vdlaszol az ellenfél
kérdéseire, a masik kérdéseket tesz fel az ellenfélnek, a harmadik a valaszok alapjan kizar egyes ,,gyanusitottakat”, és
lecsukja a képkeretiket. A csapat minden alkalommal a végleges dontés meghozatala el6tt tandcskozhat, és
meghatdrozhatja a csapaton belili munkamegosztast.

Indulhat a jaték

Minden csapat maga elé tesz egy tablat a képkeretekkel. A csapatok eldontik, hogy ki kezd. A kartyakat megkeverik,
és mindkét csapat huz egy lapot, és — ligyelve rd, hogy a masik csapat ne lathassa meg a képet, — beleilleszti a tabla
elején |év6 képtartdba. A csapatok felvdltva tehetik fel a kérdéseiket. Csak eldontendd kérdéseket lehet feltenni
(amire a valasz IGEN vagy NEM).

Nem kérdezheted meg példaul, hogy: ,Mennyi id6s a b(in6z67?”

Megkérdezheted: ,Visel sapkat a keresett személy?” —Ha a valasz NEM, akkor kizarhatod az &sszes olyan
gyanusitottat, akin sapka van. A kizaras azt jelenti, hogy a gyanusitott képkeretét leforditod.

A kérdésekre vonatkozodan az alabbi szabalyokat kell betartani:

1.) A gyanusitott nemére leghamarabb a negyedik kérben lehet rakérdezni.

2.) Ha az egyik csapat rakérdez a gyanusitott nemére, akkor a masik csapatnak a kovetkez6 kérben joga van két
kérdést feltenni.

3.) Ha egy csapat Ugy gondolja, hogy tudja ki a b(in6z4, ha rajta a sor, kérdezés helyett rakérdezhet. Ha a vélasz
helyes, akkor a masik csapatnak azt kell mondania: ,, azonositva”. Ha a valasz nem helyes, a masik csapat is
rakérdezhet, kérdezés nélkiil. Ha a masik csapat sem talalta el, hogy ki a keresett b(in6z6, a jaték folytatodik.
Az nyer, aki els6ként taldlja meg a blin6z6t.

4.) Ha egy csapat nyer, akkor megkapja a masik csapattdl a keresett b(in6z6 képét.

A masik csapat képét tegyétek vissza a pakliba, és keverjétek meg a kartydkat. Ezutan tegyetek egy Ujabb képet a
tabldra, indul az Ujabb koér. A csapatok maguk el6tt gy(jtik a megtaldlt bin6z6k képeit.

A jaték vége: a szupernyomozo kinevezése
Az a csapat lesz a szupernyomozé, akinek elséként sikeriil a 3 f6bél allé bandat azonositania.



